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Sedan urminnes tider ~ lngt innan Vissars kem i Seouternas ge - s3 har n varit fylld av
legender, mystiska ting och magiska visen, Scouterna sem under 80 3r gjort &n till sin,
har varit lgckligt ovetande om ns forflutna och om de hemligheter som finns dolda pa on -
fér den som Gppnar sitt sinne,

Ar 1943 d5 Scouterna intog Vissars stingdes porten ill det forflutna.
Nu t sommar ska den ater sppnas.
:. Kem och hjslp oss skriva ett nytt kapitel { historien om Vissaré.

Tiden 5r kommen ~ tillsammans ska vi avslsja Vassarss hemlighet.
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Program PM: Den hemlighetsfulla 6n - Distriktslager 2023

Senast uppdaterat: 2023-04-15

Har kommer en forsta version av program-PM for Stockholms distriktlager 2023.

Har hittar ni en kortfattad dverblick av vart gemensamma lagerprogram. Lagerprogrammet for respektive
aldersgrupp (gren) beskrivs i varsin bilaga. Langst bak finns en karta av Vassaré som visar var platserna vi
refererar till i PM:et ligger.

Notera att det i var och en av bilagorna finns en ruta som heter "Missa inte!” Dér finns information om
forberedelser infor lagret och paminnelser som det ar bra att ta del av redan nu nar ni planerar er
lagervistelse och skriver packlistor till IAgerdeltagarna och for karens material.

P& en del stéllen i PM:et finns hemlig information. Lagret och Vassaro ar hemlighetsfulla och den hemliga
informationen ska inte delas med era scouter. Men det gar sa klart bra att dela den med palitliga ledare.
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I. Temat

Sedan urminnes tider har Vassaron i norra Roslagen varit fylld av legender, mystiska ting och mérkliga
historiska sammantraffanden. Men nagot hande nar Scouterna tog dver Vassaron ar 1943. En port till
det forflutna forseglades. For gott, tycktes det, men det finns de som pastar att porten nu ater éppnats.

Men ingen tycks veta vem som 6ppnat porten och vad som kommit genom den. Vad vi vet ar att en
grupp som Kkallar sig explologer nu ror sig pa 6n. Kanske var de inblandade? Explologerna planerar for
ett museum om Vassards historia men verkar ha problem med att ordna upp réran i tids- och
rumsvaven. De skulle verkligen behdva scouternas hjalp for att fardigstalla museet till den stora
invigningen. Visst vill du vara med och hjalpa till?

Val mott pa distriktslagret i sommar!

Il. Temabyn

Ni hittar Explolog-kontoret och museet mitt pa 6n nedanfoér Tunet i anslutning till Markan. Explolog-
kontoret har 6ppet och bemannas av minst en explolog kl. 9.00 - 11.30, kI 13.30 - 16.30 och
kl. 18.30 -20.30 de flesta dagarna (nar det inte & gemensamt lagerprogram for alla pa lagret).

| Ladan intill Explolog-kontoret finns temabyns populéra café och galleri dar det finns farskt kaffe och
annat gott. Har ar det en ny vernissage varje dag av de framsta portratten av explologerna. De flesta
lagerdagarna har caféet 6ppet samma tider som Explolog-kontoret, men det stdnger senare - K.
22.00.

Uppe vid Tunet utanfér Lillgarn finns lagrets infotalt dar ni far svar pa alla era fragor om
lagerprogrammet. Har kan ni boka Véassaréprogram och (mot ndgot i pant) lana picknickfiltar, spel och
pyssel till era Sparare och Upptackare. Infotaltet ar 6ppet samma tider som Explolog-kontoret.

Aventyrarna har ett eget talt med spel mm intill temabyn. Aventyrartéltet &r 6ppet samma tider som
caféet de dagar da Aventyrarna inte har grenaktiviteter. Det stanger kl. 22.00.

Utmanarna har sin egen, mer avskilda plats med spel mm i Cirkus. Cirkus har framst 6ppet pa
kvallarna och stanger kl. 24.00 (se 6ppettider i Utmanarprogrammet i bilaga 5).

Varje gren har en egen uppgiftsbok som er lagerchef hamtar ut till k&rens alla deltagare i infotaltet pa
Lillgarn (det &r olika bocker for olika aldersgrupper). De som klarat alla uppdrag i boken kan hamta ut
lagrets hett eftertraktade uppgiftsméarke hos explologerna pa kontoret.

lll. Véassards Konfidentiella Dagblad

En viktig del av lagret ar var populara tidning med guldkorn och anekdoter om det som hander pa
lagret. Missa inte vara tidningsbud som delar ut forsta numret vid Strémsvikens brygga innan ni stiger
pa baten ut till Vassaro.

Under resten av lagerveckan ar ni i karen sjalva tidningsbud. P& morgonen hamtar ni ut ett kuvert med
karens tidningar nar ni hamtar era frukostfrallor pa Intendenturen. Ni ansvarar for att dela ut en tidning
per talt i lagerbyn. Upplagan &r fyra lagerdeltagare per tidning. Tanken &r att alla ska f& majlighet att
lasa tidningen innan eller under frukosten.

OBS! Vi efterlyser en eller tva duktiga skribenter for att f8 ihop tidningen under andra
lagerveckan. Hor av er till oss i lagerkommittén om ni kan hjalpa till pa lako-ssd@scoutkansliet.se.
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IV. Lagerprogrammet

Lagerprogrammet bestar av fem typer av aktiviteter som beskrivs nedan. | bilagorna beskrivs aven
programmet gren for gren.

% Gemensamma lageraktiviteter som invigning och avslutning (separat for Spararprogrammet),
Oppet hus hos karerna och ett gemensamt lagerbal, se bilaga 1.

% Grenprogram med hel- eller halvdagsaktiviteter samt grenvis kvéallsaktiviteter, se bilaga 2 till 5.

% Mojlighet att delta i centralt bokat Vassaréprogram som segling, paddling och trapperspar, vilket
genomférs avdelningsvis och meddelas pa karledarsamlingen den 4 maj. Ni kan tacka ja eller nej
till passen ni erbjuds.

Tanken &r att de &aldre scouterna har sina grenaktiviteter i borjan av lagerveckan for att lara kdnna
varandra. Mot slutet av veckan har de mojlighet att genomfora fler aktiviteter ur Vassards program.
De yngre scouterna har mest Vassaréprogram i borjan pa veckan och sina grenaktiviteter i slutet,
nar de borjar kanna sig hemma pa on.

% Eget program: Ta del av Véassards stora utbud av programaktiviteter (t.ex. naturspar,
samarbetsglanta, hinderbana) som bokas forst pa plats pa Vassard i infotaltet vid Lillgarn. Det
kommer aven att finnas majlighet att 1ana roliga spel och pyssel i infotaltet (Sparare och
Upptackare), Aventyrartaltet och i Cirkus for Utmanarna.

% Pa lagret erbjuds ocksa ett ledarprogram med ett antal aktiviteter som dven Utmanare ar
valkomna att delta i. Under bada lagerveckorna halls kursen Leda scouting under eftermiddagen
dag 3 och formiddagen dag 4. Anmal er pa Scouternas folkhtgskola, forst till kvarn!

Pa grendagarna i borjan av aret uppmuntrade vi er deltagare att fundera pa om ni skulle kunna
erbjuda nagra programpass, inte minst ledarprogram. Under forsta lagerveckan har vi nu fatt in
morgonmeditation, en guidad naturvandring och fyra informationpass om Eldstaden - scouternas
ramverk for hallbart ledarskap (las mer i bilaga 1).

Vi ser garna fler initiativ av detta slag frdn er — inte minst under andra lagerveckan. Lat oss veta
om ni kan tdnka er att arrangera en éppen morgongympa, ett yogapass, en insektsexkursion, ett
avancerat knoppass eller nagot annat. Ni far i sa fall sjalva vélja hur madnga ganger, hur manga
deltagare ni kan ta emot och vilken tid som passar bast. Hor av er till lako-ssd@scoutkansliet.se.

V. Lé&germérken
Det finns tvd marken pa lagret.

e Lagermarket: Nar er lagerchef checkar in i infotaltet vid Lillgarn far ni karens alla lagermarken.

Ni arrangerar egna ceremonier for utdelning av lagermarket till era Sparare och Upptackare. For
Aventyrare och Utmanare erbjuds en méktig gemensam mérkesutdelningsceremoni vid scenen i
temabyn kl. 21.00 pé kvallen dag 6 (ni har med egna lagermarken till er avdelning).

e Uppaiftsmarket: Nar ni utfort alla uppdrag och fyllt i er uppdragsbok sé kan uppgiftsmarket hamtas
ut hos explologerna i temabyn. Varje gren har en egen uppgiftsbok som aven ledare kan fylla i.

VI. Lagerminnen

e Hemligt: Nar ni gar av baten i Djuphamn s& méts ni en bit bort upp av en valkomstkommitté som
delar ut en lagerbuff (bandana) i scouternas eller ledarnas (samt karfunktionarernas) grenfarg. Det
ar roligt och praktiskt om alla lagerdeltagare alltid har pa sig sin buff sa alla pa lagret kan se vilken
gren ni tillhor. Buffen kan baras som ett armband, ett benband, runt halsen, pa huvudet, runt
kepsen eller pA manga andra sétt - sa lange den &r synlig och alla kan se vilken gren du tillhor.

e Hemligt: Val pa plats pa Vassaro kommer er kar aven att fa ett karattribut som ni gor till ert under
veckan och skapar ett lagerminne ni far med er hem till scoutlokalen.
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VIl.  Guldkant

Hjalp oss satta guldkant pa lagret genom att bidra till lagrets fyra officiella spellistor. Hall utkik pa
distriktets Facebook-sida fran fredag den 21 april. Under en tvaveckorsperiod fylls i tur och ordning var
och en av de fyra Spotify-listorna pa av era onskade latar och musik som passar respektive listas
tema. Dela garna inlaggen i era kargrupper och lagg in era dnskningar pa distriktets Facebook-sida.
Val pa plats pa 6n i sommar far ni avnjuta de fardiga spellistorna.

VIII. Utvardering

Vivill be er alla att avdelningsvis planera in en utvardering med era scouter mot slutet av lagret eller
under hemresan. Svaren laggs in har https://forms.gle/D8fdn9E13UMDATPx6. Vi paminner era
lagerchefer om att skicka ut lanken igen med e-post i samband med lagret.

Vi vill ha in en utvardering per avdelning senast en vecka efter avslutat Iager. P& nagra fragor ska ni
bedoma er upplevelse pa en skala. D& kan ni garna gora en handuppréackning med era scouter sa ser
ni vilket svar flest tycker ni ska ange.

Vi vill ha svar pa sex fragor samt ocksa fa veta vilken kar och vilken gren er avdelning tillhér och hur
manga scouter och ledare det varit pa avdelningen under lagret:

1. Hur ndjda ar ni 6verlag med lagret? (skala 1 till 4, 1 inte alls n6jda, 4 mycket néjda)

2. Hur ndjda ar ni med lagertemat? (skala 1 till 4, 1 inte alls néjda, 4 mycket ndjda)

3. Hur ndjda ar ni med era grenaktiviteter? (skala 1 till 4, 1 inte alls n6jda, 4 mycket ndjda)
4

I vilken utstrackning tycker ni att ni fatt traffa och lara kanna scouter fran andra karer i distriktet?
(skala 1-4, 1 inte alls stor utstrackning, 4 mycket stor utstrackning)

o

Vad var det basta med distriktslagret?

6. Vad kan forbattras till nasta distriktslager?
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Bilaga 1 - Gemensamt lagerprogram

| tabellen pa nasta sida finns en éverblick av gemensamma lageraktiviteter och dven av respektive
grenprogram. Ledaraktiviteterna genomfors bada lagerveckorna om annat inte anges. | bilaga 2 till 5
finns information om programmet per gren.

Missa inte!

e Lagertidning mm dag 1: Missa inte tidningsbuden i Stromsviken nér ni rycker in. De delar ut forsta
numret av lagertidningen till alla deltagare. Invid Djuphamn mots ni upp av en valkomstkommitté som
delar ut en lagerbuff i scouternas eller ledarnas och karfunktionarernas grenfarg. Det ar roligt och
praktiskt om alla lagerdeltagare alltid har pa sig sin buff s alla kan se vilken gren ni tillhér.

Oppet hus hos kéren: KI. 18.30 - 20.30 under kvéllen pa dag 2 har vi ett gemensamt "Oppet hus” hos
karerna pa lagret. Tanken &r att alla karer ar beredda pé att f& besdkare som tittar férbi och sager he;.

Om ni vill far er kar garna ordna nagra aktiviteter for besokarna att prova pa, ha nagot att bjuda pa eller
nagot annat som gastande scouter och ledare kan samlas kring.

Nar er lagerchef checkar in i infotaltet pa Lillgarn under ankomstdagen hamtar ni dven ut uppgiftsblad till
era lagerdeltagare till det 6ppna huset.

Se till att era scouter (som alltid) har en penna i scoutskjortan sa de kan fylla i bladet.

Leda scouting under lagerveckan: Missa inte chansen att anméla ledare, medfdljande féraldrar och
kanske nagra av era Utmanare till kursen Leda scouting som hélls pa eftermiddagen dag 3 och
formiddagen dag 4. Ni anmaler er pa Scouternas folkhdgskola.

Goda initiativ under forsta lagerveckan (hor garna av er till lagerkommittén med fler egna initiativ):

- Under forsta lagerveckans dag 2 till 6 erbjuder Liza Piotrowska "En bra start pa dagen" med 20
minuters incheckning, kroppscanning och meditation kl. 6.30 vid Bathuset. Medtag liggunderlag och
vattenflaska! Ingen foranmalan behovs. Stalls in vid regn.

Kl. 16 under forsta lagerveckans dag 3 (den 31/7) erbjuder Sonny Larsson en guidad naturvandring
som utgar fran Kapellet. Anmal ditt deltagande vid info-taltet. Forst till kvarn (max 20 deltagare)!

Yvonne Ekan Ekstrand haller i fyra en timmes informationssessioner om Eldstaden - Scouternas
ramverk for hallbart scoutengagemang pa Lillgarn under dag 3, 4 och 5, kl. 16.00 den 1 och 2
augusti samt kl. 9.00 den 2 och 3 augusti. Ingen féranmalan kravs!

Lunch under dventyrarnas och upptéckarnas grendag: Under Aventyrarnas och Upptéackarnas
grendagar (dag 3 och 5) s& ska scouterna pa morgonen fa med sig lunchen i en medhavd matlada.
Aven Utmanarna som ska vara funktionarer pa Aventyrarnas grendag ska ha med sig lunch i en
matlada under dag 3. Skicka garna med Aventyrarna en frukt till mellanmal ocksa.

Ha en plan for detta i koket och vid uthamtning av mat fran intendenturen.
Notera aven att Utmanarna och deras ledare ater middag utanfor kdren under dag 2 och dag 5.

Patruller till avslutningen dag 6: Under avslutningen av lagerprogrammet kl. 13.30 - 16.00 dag 6 sa
ska era scouter vara indelade i dldersblandade patruller med idealt 8 deltagare (sa langt méjligt) med en
bred blandning av aldersgrenar (t ex en Utmanare, tre Aventyrare och fyra Upptéckare per patrull).

Efter avslutningen s& har scouterna mojlighet att géra klart de sista uppgifterna i uppgiftsboken och
hamta ut sitt uppdragsmarke hos explologerna. Fundera inom karen pa om de yngre scouterna far réra
sig fritt efter avslutningen, om de aldre scouterna i respektive patrull har ansvar for Upptackarna éven
efter avslutningen eller om ni har en samlingspunkt i anslutning till avslutningen dit patrulledarna leder
Upptackarscouterna.

Anpassat program: Alla ar vi olika! Det kommer vara manga deltagare pa on, mycket aktiviteter, tjo,
tjim, och stoj, exempelvis under inledning och avslutning, under lagerbalet och under grendagarna. Om
ni vet att ni har scouter som ar kansliga fér héga ljud och for nar det blir lite rérigt kan det vara bra att ha
en plan for hur de kan hantera situationen, kanske genom att ga at sidan eller avsta fran att delta i vissa
delar av programmet.
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Dag Spéarare Upptackare Aventyrare Utmanare Ledarprogram
Dag 1 e Inryckning e Inryckning ¢ Inryckning ¢ Inryckning
Lor 29/7 « Invigning kl. 19.30 vid scen | ® Invigning ki. 19.30 vid scen | o |nvigning kl. 19.30 vid scen | o Invigning kI. 19.30 vid scen
S6n 6/8 vid temabyn vid temabyn vid temabyn vid temabyn
o Aventyrartaltet - S
Dag 2 e Inryckning e Vassard program / eget o Kar/byuppdrag ¢ Kar/byuppdrag ¢ "En bra start pa dagen”. (v1)
S6n30/7 | e Lagerintro kl. 16.30 vid program « Eget program e Grendag, samling kl.14.30 « Oppet hus karerna
Man 7/8 scen vid temabyn e Oppet hus karerna o Oppet hus karerna vid kapellet
e Oppet hus karerna « Aventyrartaltet e Cirkus kl. 21.30 - 24.00
Dag 3 e Vassard program / eget e Vassard program / eget e Grendag kl. 9.30 - 17.00 e Funktionarer Aventyrarnas e "En bra start pa dagen”. (v1)
Man 31/7 Blegian [olg) I o Oppen Ceilidh pa grendag kl. 9.30 - 15.00 e Leda scouting kl. 13.30
Tis 8/8 * KI.16.00 - Ledarsamling | e 19.00 - 20.30 Upptéckar- fotbollsplanen kl. 19.15 o Oppen Céilidh p& « Naturvandring kapellet
vid kapellet disco i Cirkus « Aventyrartaltet fotbollsplanen k. 19.15 kl. 16.00 (v1)
* Klattring ki. 18.30 - 21.00 « Oppen Cilidh p&
e Cirkus kl. 20.30 - 24.00 fotbollsplanen kl. 19.15
Dag 4 e Vassard program / eget e Vassard program / eget e Vassard program / eget e Vassard program / eget ¢ "En bra start pa dagen” (v1)
Tis 1/8 program program program program e KI. 9.00-12.00 - Féranmald
Ons 9/8 e KI. 13.30 - 16.00 o KI. 19 - Lagerbal o Aventyrartaltet o Flottbygge kl. 13.30 - 17.00 kurs Leda scouting
Grendag & Avslutning e KI. 19.00 - Lagerbal e KI. 19.00 - Lagerbal e KI. 16.00 - Eldstaden (v1)
* KI. 19.00 - Lagerbal o Cirkus 20.30 - 24.00 o KI. 19.00 - Lagerbal
Dag 5 o Utryckning e Grendag kl. 10.00-15.00 e Vassaros eller eget program | e Vassaros eller eget program | e "En bra start pa dagen”. (v1)
Ons 2/8 o Kvéllsaktivitet, samling o Kvéllsaktivitet samling ¢ KI.9.00 + 16.00 Eldstaden
Tors 10/8 scenen kl. 19.00 Djuphamn kl. 17.00 (v1)
o Aventyrartéltet e Cirkus kl. 22.00 - 24.00
Dag 6 o Forberedelse utryckning o Forberedelse utryckning o Forberedelse utryckning e "En bra start pa dagen” .
Tor 3/8 e Vassaro program / eget e Vassard program / eget e Vassard program / eget (v1)
Fre 11/8 program program program e KIl. 9.00 Eldstaden (v1)
o Gemensam avslutning kI. e Avslutning kl. 13.30 - 16.00 e Avslutning kl. 13.30 - 16.00 e Avslutning kl. 13.30 - 16.00
13.30 - 16.00 e KIl. 21.00 - Méarkesceremoni | ¢ KIl. 21.00 - Markesceremoni
o Aventyrartéltet o Bathuset k1.19.00 - 24.00
Dag 7 e Utryckning o Utryckning o Utryckning e Utryckning
Tor 3/8
Fre 11/8
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Bilaga 2 - Spararprogram

Spararprogrammet pagar under fyra dagar varav tva heldagar pa 6n (dag 2 till 5).

Gemensamt scout- och ledarprogram

Dag 1
Dag 2 e Inryckning
g’g/'; e Intro fér Spérare kl.16.30 i temabyn
van7s | ¢ ©Oppet hus hos kérerna kl. 18.30 - 20.30
Dag 3 | e Avdelningsvis Vassaroprogram enligt Forsta lagerveckan: K. 6.30 "En bra start pa
Man schema dagen”, Bathuset
317 ° Egna aktiviteter, Spe|, pysse| och Kl. 13.30 - 16.30 - Foranmald kurs Leda
Tis 8/8 uppgifter vid Explolog-kontoret och eget, scouting
bokat Vassardprogram Forsta lagerveckan: Kl. 16.00 vid kapellet
guidad naturvandring (féranmaéls i info-taltet)
Kl. 16.00 - Funktionarssamling vid kapellet for
grendagen for Sparare imorgon, minst en
representant per kar
Kl. 19.15 - 20.15, Oppen Ceilidh - skotska
danser for ledare och aldre scouter pa
fotbollsplanen
Dag 4 Formiddag: Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Tis1/8 | e Avdelningsvis Vassaréprogram enligt dagen”, Bathuset
Ons 9/8 schema KI. 9.00 - 12.00 — Féranmald kurs Leda
o Egna aktiviteter, spel, pyssel och scouting
ngg'ﬁvef vid ngplolog-kontoret och eget, Forsta lagerveckan: Kl. 16.00 - 17.00 -
okat Vassaroprogram Informationspass Eldstaden, pa Lillgarn.
Eftermiddag:
e KI.13.30 - 16.00 - Grendag & Avslutning
e KI. 19.00 - Lagerbal for alla pa kvallen
Dag5 | e Utryckning Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Ons 2/8 dagen”, Bathuset
Ig;; Férsta lagerveckan: KI. 9.00 - 10.00 -
Informationspass Eldstaden pa Lillgarn.
Dag 6
Dag 7

Missa inte!

- Patruller till Spararnas grendag: Pa eftermiddagen dag 4 behdver era scouter vara indelade i
patruller med idealt 8 deltagare per patrull.

Funktionarer till Spararnas grendag: Vi behover fa hjalp av tva funktionarer per patrull med
scouter, en som gar runt med patrullen och en som hjalper till att bemanna kontrollerna som
scouterna besdoker.

Minst en representant for karens Spararledare behover delta i funksamlingen vid kapellet kl. 16.00
dag 3. Dar far ni information om grendagens upplagg och om vilken station era funktionarer ska
bemanna. De som ska bemannas stationer samlas vid kapellet kl. 13.00 dag 4.

Tema for Spararnas grendag: Temat ar hemligt for scouterna. Men era ledare som ska bemanna
kontrollerna (en per patrull med Spararscouter) far garna ha med sig lamplig utkladnad till mystiska
vasen som Vassaros legendariska vattar.




Spararnas forsta lagerdag (dag 2 pa lagret)

Kl. 16.30 samlas alla Spéarare i temabyn for en pampig invigning av lagret.

Pa kvallen fran kl. 18.30 - 20.30 &r det 6ppet hus hos alla karer pa on. Det &r ett utmarkt tillfalle att
ta en kvallspromenad, orientera er pa 6n och séga he;j till kdrerna ni bor granne med.

Se till att era scouter far uppgiftsbladet for 6ppet hus och har en penna sa de kan fylla i det.

Spararnas andra lagerdag (dag 3 pa lagret)

Under andra och tredje lagerdagen kommer Spararna avdelningsvis erbjudas méjlighet att delta i
centralt bokade aktiviteter som segling, paddling och trapperspar. De erbjudna tiderna meddelas
pa lagerledarsamlingen den 4 ma;.

Nar ni inte har inbokat Vassaroprogram sa skapar ni ert eget lagerprogram, antingen baserat pa
Vassaros programutbud som bokas i infotéltet vid Lillgarn eller genom att hitta pa egna aktiviteter.
Ni ar valkomna att utforska tema-byn, géra uppgifterna i uppgiftsboken eller lana spel och pyssel i
infotaltet eller vid Lillgarn. Temabyn och infotaltet &r bemannade kl. 9.00 - 11.30, kl. 13.30 - 16.30
samt kl. 18.30 - 20.30, utom nar det ar gemsamma lageraktiviteter.

Kl. 16.00 deltar minst en representant for karens Spararledare i funktionarssamlingen vid kapellet
infér morgondagens grenprogram och avslutning. Representanten vidareférmedlar information om
upplagget och delar ut uppdrag till 6vriga ledarkollegor som hjélper till vid grendagen.
Forhoppningen &r att alla karer under morgondagens avslutning kan bidra med tva funktionarer
per Spararpatrull, en som ar med scouterna och en som bemannar kontrollerna.

KI. 19.15 pa fotbollsplanen vid kapellet &r det dags fér Oppen Ceilidh - skotska danser. Det &r inte
en aktivitet som passar era Spararscouter men ledare och aldre scouter ar hjartligt valkomna.

Under eftermiddagen dag 3 och férmiddagen dag 4 pa lagret halls kursen Leda scouting. Missa
inte att anmaéla ledare som inte gatt den innan ni dker ut till 6n sa ni sakrar en plats! Under forsta
lagerveckan erbjuds en guidad naturvandring kl. 16.00 samt under dag 2, 3 och 4 fyra en-timmes
informationspass om Eldstaden - Scouternas ramverk for hallbart scoutengagemang.

Spararnas tredje lagerdag (dag 4 pa lagret)

Pa formiddagen agnar sig Spararna at olika typer av Vassardprogram (centralt schema eller i
egen regi). D& genomférs dven det andra och sista passet pa kursen Leda scouting kl. 9.00-12.00.

Pa eftermiddagen kl. 13.30 - 16.00 &r det dags for Spararnas grenprogram och stora avslutning.
Scouterna och medféljande ledare samlas kl. 13.30 i temabyn. Funktiondrerna som ska bemanna
kontrollerna samlas framfor kapellet kl. 13.00.

Efter kl.16.00 har Spararna mojlighet att gora klart de sista uppgifterna i uppgiftsboken och hamta
ut sitt uppdragsmaérke hos explologerna.

Pa kvallen kl. 19.00 &r det dags for vart stora lagerbal pa Eldorado, lagerbalsplatsen mellan
Mellan&ngarna och Tunet. P4 byledarsamlingen dag 3 far ni information om var och nar er kar ska
ga in till lagerbalsplatsen.

Ni valjer sjalva nar ni delar ut lagermaérket till era Sparare. Kanske blir det alltfor sent ikvall och ar
battre att hitta en tid for det imorgon.

Spararnas fjarde lagerdag (dag 5 pa lagret)

Dags for utryckning - tack fér den har gangen!
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Bilaga 3 - Upptéackarprogram

Upptackarprogrammet pagar under sju dagar med fem heldagar pa on. Nagra karer har valt ett
forkortat Upptackarprogram och anlander dag 2.

Dag Gemensamt scout- och ledarprogram
Dagl | e Inryckning
Lor29/7 | o Invigning kl. 19.30 vid scenen i temabyn
So6n 6/8
Dag 2 e Avdelningsvis Vassartprogram enligt e Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Sén schema eller eget program dagen”, Bathuset
8077 o Oppet hus hos karerna kl. 18.30 - 20.30
Man 7/8
Dag 3 | e Avdelningsvis Vassaroprogram enligt o Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Man schema dagen”, Bathuset
S * Egna akiiviteter, spel, pyssel och e KI. 13.30 - 16.30 - Foranmald kurs Leda
Tis 8/8 uppgifter vid Explolog-kontoret och eget, scouting
bokat Vassaréprogram . 3} .
B ) o o Forsta lagerveckan: Kl. 16.00 vid kapellet
* 19.00-20.30 Upptackardisco i Cirkus guidad naturvandring (féranmaéls i info-taltet)
o Oppen Ceéilidh - skotska danser for ledare och
aldre scouter, fotbollsplanen kl. 19.15 - 20.15
Dag4 | e Avdelningsvis Vassardprogram enligt e Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Tis 1/8 schema dagen”, Bathuset
Ons9/8 | e Egna aktiviteter, spel, pyssel och e KI.9.00 -12.00 - Féranméld kurs Leda
uppgifter vid Explolog-kontoret och eget, scouting
bokat Vassaroprogram o Forsta lagerveckan: K. 16.00 - 17.00 -
e KI. 19.00 - Stort lagerbal for alla pa Informationspass Eldstaden pa Lillgarn.
kvéllen Eldorado e KI. 16.00 - Funktion&arssamling vid kapellet for
grendagen fér Upptackare imorgon, minst en
representant per kar
Dag5 | e Grendag for Upptackare kl. 10.00-15.00 | ¢ Forsta ldgerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Ons 2/8 dagen”, Bathuset
Ig;; o Forsta lagerveckan: Kl. 9.00-10.00 och
kl. 16.00 - 17.00 - Informationspass
Eldstaden, pa Lillgarn.
Dag 6 Formiddag: e Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Tor3/8 | e Forberedelse for utryckning dagen”, Bathuset
Fre11/8 | 4  Avdelningsvis Vassaréprogram enligt e Forsta lagerveckan: Kl. 9.00 - 10.00
schema Informationspass Eldstaden, p& Lillgarn.
e Egna aktiviteter, spel, pyssel och
uppgifter vid Explolog-kontoret och eget,
bokat Vassaroprogram
Eftermiddag:
e KI. 13.30 - 16.00 Gemensam avslutning
Dag 7 e Utryckning
Fre 4/8
Lér 12/8
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Missa inte!

- Patruller till Upptackarnas grendag: Pa eftermiddagen dag 5 behdver era scouter vara indelade
i patruller med idealt 8 deltagare per patrull.

Funktionarer till Upptackarnas grendag: Har behdver vi hjalp av tva funktionarer per patrull med
scouter, en som gar runt tillsammans med patrullen och en som hjalper till att bemanna
kontrollerna scouterna besoker.

Minst en representant for karens Upptackarledare behdver delta i funksamlingen kl. 16.00 dag 4
vid kapellet. Dar far ni information om upplagget for dagen, om vilken station era funktionarer ska

bemanna samt nar och var de ska vara pa plats under dag 5 fér en genomgang av stationen. Ni
far aven kartor och instruktioner era scouter ska fa pa morgonen dag 5.

Tema for Upptackarnas grendag: Temat ar hemligt for scouterna. Men, era ledare som ska
bemanna kontrollerna (en per patrull med Upptackarscouter) far garna ha med sig lamplig
utkladnad som passar nar vi tillsammans ska gora en tidsresa till vikingatidens Vassaro.

Matlada och fylld vattenflaska till Upptackarnas grendag: Under grendagen ska era
Upptackare och ledare ha med sig lunch i en matldda samt en fylld vattenflaska. Se till att det
framgar tydligt av er packlistan att alla ska ha med en matldda. Samma galler for aventyrarna sa
om nagon glémmer gar det sékert att l6sa s& scouterna kan lana matlddor sinsemellan. Férbered
ocksa koket pa att Upptackarna behover f& med sig lunchen redan pa morgonen.

Dag 1

Kl. 19.30 samlas alla lagerdeltagare vid scenen i temabyn for invigningen av lagret. Om ni tycker
det blir for sent for era Upptackare ar ett alternativ att delta i Spararinvigningen imorgon kl. 16.30.

Dag 2

Under dag 2 till 4 kommer Upptackarna avdelningsvis erbjudas mdjlighet att delta i Vassarts
program, segling, paddling och Trapperspar enligt ett centralt schema. De erbjudna tiderna
meddelas pa lagerledarsamlingen den 4 maj.

Nar ni inte har inbokat Vassaroprogram sa skapar ni ert eget lagerprogram, antingen baserat pa
Vassaros programutbud som bokas i infotéltet vid Lillgarn eller genom att hitta pa egna aktiviteter.
Ni ar valkomna att utforska temabyn, gora uppgifterna i uppgiftsboken eller 1ana spel och pyssel i
infotaltet eller pa Lillgarn. Temabyn och infotéltet &r bemannade kl. 9.00 - 11.30, kl. 13.30 - 16.30
samt kl. 18.30 - 20.30, utom nér det & gemsamma lageraktiviteter.

For de upptackare som valt nedkortat program och anlander idag sa finns mojlighet att delta i
Spararinvigningen av lagret kl. 16.30 vid scenen vid temabyn.

Pa kvallen fran kl. 18.30 - 20.30 &r det 6ppet hus hos alla karer pa 6n. Det ar ett utmarkt tillfalle att
ta en kvallspromenad, orientera er pa 6n och hélsa pa andra karer pa on.

Se till att era scouter far uppgiftsbladet for 6ppet hus och har en penna sa de kan fylla i det.
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Dag 3

e Se dag 2 rérande dagsprogram.

e Under eftermiddagen dag 3 och formiddagen dag 4 pa lagret halls kursen Leda scouting. Missa
inte att anmala ledare som inte gatt den innan ni &ker ut till 6n sa ni sakrar en plats! Under forsta

lagerveckan erbjuds en guidad naturvandring kl. 16.00 samt under dag 2, 3 och 4 fyra en-timmes
informationspass om Eldstaden - Scouternas ramverk for hallbart scoutengagemang.

e KI. 19.00-20.30 i Cirkus &r det dags for lagrets stora Upptackardisco. Ni Upptackarledare ar pa
plats och haller uppsikt sa alla har det bra och har kul.

Dag 4
e Sedag 2 rérande dagsprogram, och dag 3 rérande Leda scouting och andra ledaraktiviteter.

e KI. 16.00 deltar minst en representant for karens Upptéackarledare i funktionarssamlingen vid
kapellet infér morgondagens grenprogram. Representanten vidareférmedlar information om
upplagget till 6vriga ledarkollegor som hjalper till vid grendagen. Dessutom far ni instruktioner till
era patruller. Férhoppningen ar att ni under morgondagens grendag kan bidra med tva funktionarer
per Upptackarpatrull, en som &r med scouterna och en som bemannar kontrollerna.

e P& kvallen kl. 19.00 ar det dags for vart stora lagerbal pa Eldorado, lagerbalsplatsen mellan
Mellanangarna och Tunet. P& byledarsamlingen dag 3 far ni information om var och nar er kar ska
ga in till lagerbalsplatsen.

Dag 5

o Antligen &r det dags for Upptackarnas grendag! Pa funksamlingen under dag 4 far er representant
instruktioner och kartor till varje patrull med scouter samt information om var och nar era
ledarfunktionérer ska infinna sig.

¢ Alla scouter och ledare ska ha med sig en matlada med lunch under grendagen.

Dag 6
e Sista chansen under férmiddagen att njuta av Vassaro och preppa for utryckning.

e Visamlas kl. 13.30 pa Tunet for att tillsammans avsluta lagret. Era scouter ar indelade i
aldersblandade patruller med Utmanare, Aventyrare och Upptackare, idealt 8 deltagare per patrull.
VAl pa plats sa far scouterna ett uppdrag att I6sa som ska vara klart till kl. 15.30 da vi atersamlas
och knyter ihop lagertemat tillsammans.

o Efter kl.16.00 finns mojlighet att gora klart de sista uppgifterna i uppgiftsboken och hamta ut sitt
uppdragsmarke hos explologerna. Informera era scouter innan ni gar till samlingen om vad som
géaller och om néar patrullerna lI6ses upp. Har de éldre scouterna i patrullen ansvar for de yngre om
de vill stanna kvar for att gora klart uppgiftsboken? Har ni en avdelningssamling med Upptackarna
efter avslutningen? Eller gor ni pa nagot annat satt?

o Nivéljer sjalva nér ni delar ut lagermarket till era Upptackare. Kanske ni planerar for en ceremoni
ikvall? Era aventyrare och utmanare har mojlighet att delta i en gemensam méarkesutdelnings-
ceremoni kl. 21.00 pa kvallen vid scenen. Om ni vill kanske ni hinner samla alla karens scouter for
en gemensam avslutning innan dess?

Dag 7

e Dags for utryckning — tack for den har gangen!
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Bilaga 4 - Aventyrarprogram
Aventyrarprogrammet pagar under sju dagar varav fem ar heldagar pa o6n.

Gemensamt scout- och ledarprogram

Dag 1 ¢ Inryckning
Lor29/7 | e Invigning kl. 19.30 vid scenen i temabyn
Son6/8 | o Aventyrartaltet ar Gppet kl. 13.30-16.30
och kl. 20.00-22.00
Dag2 | e Hemligt kar- eller byuppdrag for Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
sén Aventyrare och Utmanare dagen”, Bathuset
30/7
M * Eget program KI. 16.00 - Funktionarssamling vid kapellet fér
an 7/8 " 2 " . .
e Oppet hus hos karerna kl. 18.30 - 20.30 grendagen for Aventyrare imorgon, minst en
e Aventyrartaltet &r 6ppet kl. 9.30 - 11.30, representant per kar
kl. 13.30 - 16.30 och kl. 18.30 - 22.00
Dag3 | e Grendag for Aventyrare kl. 9.30-17.00 Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
g"lé;g o Oppen Céilidh - skotska danser p& dagen”, Bathuset
e 88 fotbollsplanen ki. 19.15 - 20.15 KI. 13.30 - 16.30 - Féranmald kurs Leda
e Aventyrartaltet &r 6ppet kl. 18.30 - 22.00 scouting
Forsta lagerveckan: Kl. 16.00 vid kapellet
guidad naturvandring (féranmaéls i info-taltet)
Dag4 | e Avdelningsvis bokat Vassaréprogram Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Tis1/8 | o Egna aktiviteter, spel, pyssel och dagen”, Béthuset
Ons 9/8 uppgifter vid Explolog-kontoret och eget, KI. 9.00 - 12.00 - Féranmald kurs Leda
bokat Vassaréprogram scouting
e KI. 19.00 - Lagerbal for alla p& kvallen Férsta lagerveckan: K. 16.00 - 17.00
o Aventyrartaltet & oppet kl. 9.30 - 11.30, Informationspass Eldstaden pa Lillgarn.
kl. 13.30 - 16.30 och kl. 20.30 - 22.00
Dag5 | e Avdelningsvis bokat Vassardprogram Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Ons2/8 | « Egna aktiviteter, spel, pyssel och dagen”, Bathuset
Ig;; uppgifter vid Explolog-kontoret och eget, Forsta lagerveckan: Kl. 9.00 - 10.00 och
bokat Vassaroprogram kl. 16.00 - 17.00 - Informationspass
e Kuvallsprogram for &ventyrare, samling Eldstaden, pa Lillgarn.
vid scenen i temabyn
e Aventyrartaltet &r 6ppet kl. 9.30 - 11.30
och kl. 13.30 - 16.30
Dag6 | e Forberedelse for utryckning Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Tor3/8 | e Avdelningsvis bokat Vassaréprogram dagen”, Bathuset
Fre1l/8 | Egna aktiviteter, spel, pyssel och Forsta lagerveckan: Kl. 9.00 - 10.00
uppgifter vid Explolog-kontoret och eget, Informationspass Eldstaden, pa Lillgarn.
bokat Véassaroprogram KI. 16.30 - Ledarsamling vid kapellet infor
e KI. 13.30 - 16.00 Gemensam avslutning méarkesceremonin ikvall.
e KI. 21.00 - 22.00 - Gemensam markes-
utdelningsceremoni fér aventyrare och
utmanare vid scenen i temabyn
e Aventyrartaltet &r 6ppet kl. 9.30 - 11.30
och kl. 18.30 - 21.00
Dag7 | e Utryckning
Fre 4/8
Lér 12/8
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Missa inte!

+ Hemligt uppdrag dag 2: Under dag 2 pa lagret sa far aventyrarna och utmanarna ett hemligt
uppdrag (de ska inte k&nna till det innan invigningen) att bygga en portal vid ert eller ert och era
grannkarers lager.

Innan lagret ska varje kar ha utsett en sakerhetsansvarig som héller ett 6ga p& bygget, stottar
scouterna och ser till att portalen blir stabil och saker. Var beredda pa att samverka med era
grannkarer om ni far i uppdrag att bygga en gemensam portal.

Ni behover sjalva ha med er gott om sisal och verktyg for portalbygget. Ta ocksa garna med er en
karflagga till portalen.

Ni behover sjalva riva portalen pa formiddagen dag 6. Slanorna ska aterlamnas dar ni tog de.

Patruller till Aventyrarnas grendag: Under dventyrarnas grendag (dag 3) s& kommer scouternas
delas in i patruller med scouter fran olika karer. Ni i kdren behover innan samlingen pa grendagen
kl. 9.30 ha delat in era scouter i par med tva scouter (fyra par fran fyra karer utgor en patrull med
atta scouter). Om ni &r udda antal scouter féredrar vi om mgjligt att scouter som inte ar i ett par vid
samlingen paras ihop med scouter fran andra karer som inte ar i par, snarare an att ni har tre
scouter fran karen i ett par.

Funktionarer till Aventyrarnas grendag: Minst en representant fér karens Aventyrarledare
behover delta i funksamlingen kl. 16.00 dag 2 vid kapellet. Dar far ni information om upplagget for
grendagen.

Var ambition &r att engagera utmanarna pa lagret i genomforandet av dventyrarnas grendag. Vi
kommer &ven behéva hjélp av er Aventyrarledare pa stationerna eller som back-up. Ni behéver
finnas i narheten, promenera runt pa banan och vara redo att stétta upp dar det behévs. Alla
ledare och utmanare samlas for en funksamling kl. 9.30 p& Tunet dér alla far veta var de ska vara.

En baskontrollant och tva vuxna ledare kommer finnas pa var och en av vara sex kontroller. Om
det ar for fa Utmanare eller om mer ledarstod behovs sa hugger vi ndgra av er ledare. Ni ar lediga
men i stand-by lager och redo att kallas in om och nar ni behovs.

Tema for Aventyrarnas grendag: Temat &r hemligt for scouterna. Men, era ledare som ska
stotta upp pa kontrollerna far garna ha med sig lamplig utkladnad som passar nar vi tillsammans
ska gora en tidsresa till medeltiden dar vi ska méta ett antal hemliga sallskap, tank mystiska kapor
och skumma figurer, typ "Rosens namn”.

Matlada och fylld vattenflaska till Aventyrarnas grendag: Under grendagen ska era Aventyrare
och ledare ha med sig lunch i en matlada och fylld vattenflaska. Se till att det framgar tydligt av er
packlista att alla ska ha med en matlada. Samma galler for upptackarna s& om nagon glommer gar
det sakert att l6sa sa scouterna kan lana matlador sinsemellan. Forbered er ocksa i karen for att
aventyrarna behover fa med sig lunchen redan pa morgonen och garna en frukt till mellanmaltid pa
eftermiddagen. Detsamma galler utmanarna som ar funktionarer pd dventyrarnas grendag.

Speltélt for Aventyrare: Aventyrarna har ett eget speltalt dar de kan hanga och umgas samt lana
picknickfiltar, spel och lite enkelt pyssel. Spelen lanas ut mot pant. Informera era dventyrare om att
en forutsattning for att hanga i speltaltet ar att man hanterar det utldnade materialet varsamt och
att man &r schysst och respektfull mot de andra i taltet. Aventyrartaltet &r 6ppet mellan kl. 9.30 -
11.30, kl 13.30 - 16.30 och kl. 18.30 - 22.00, de dagar d& dventyrarna inte har grenaktiviteter.

13/21



Dag 1

Kl. 19.30 samlas alla lagerdeltagare vid scenen i temabyn fér en pampig invigning av lagret.

Aventyrartaltet ar oppet efter invigningen till kl. 22.00.

Dag 2

Pa invigningen dag 1 far aventyrarna och utmanarna i er kar eller i byn med karer ni bor granne
med ett hemligt uppdrag. Scouterna ska inte kénna till uppdraget innan invigningen. Uppdraget ar
att ni ska bygga en portal till er by eller er del av lagret pa anvisad plats. Scouterna far garna
bygga vidare pa och forbattra portalen under hela lagret.

Pa eftermiddagen och under de dagar ni inte har centralt inbokade aktiviteter sa skapar ni ert eget
lagerprogram baserat pa Vassards programutbud, ni kan l&na spel och gora uppgifterna i
uppgiftsboken i lagrets temaby och garna hitta p& egna aktiviteter.

Pa kvallen fran kl. 18.30 ar det 6ppet hus hos alla karer pa on. Det ar ett utmaérkt tillfalle att ta en
kvéllspromenad, orientera er p& 6n och halsa pa andra karer pa on.

Se till att era scouter far uppgiftsbladet for 6ppet hus och en penna séa de kan fylla i det.

Aventyrartaltet ar oppet kl. 13.30 - 16.30 samt kl. 18.30 — 22.00.

Dag 3

Idag ar det dags for Aventyrarnas grendag! Scouterna samlas kl. 9.30 vid scenen i temabyn. Alla
utmanare och ledare samlas for en funksamling dar ni férdelas ut pa kontroller kl. 9.30 vid Tunet.

Alla scouter och ledare har med sig en fylld vattenflaska, matlada med lunch samt géarna en frukt
till eftermiddagen. Scouterna behdéver ocksa ha med sig en kniv.

Nar ni kommer till samlingen &r era scouter indelade i par (2 och 2, och ev nagon enstaka scout
om ni &r udda antal som paras ihop med en scout fran en annan kar). Pa samlingen kombineras
paren ihop med scouter frdn andra karer till patruller med atta personer (4 par).

Programmet avslutas senast kl. 17.00 vid lagerbalsplatsen Eldorado.

Kl. 19.15 pa fotbollsplanen vid kapellet &r alla ledare, dventyrare och utmanare valkomna att delta
i Oppen Ceilidh - skotska danser.

Aventyrartaltet ar 6ppet kl. 18.30 - 22.00.

Under eftermiddagen dag 3 och formiddagen dag 4 pa lagret halls kursen Leda scouting. Missa
inte att anmala ledare som inte gatt den innan ni dker ut till 6n sa ni sakrar en plats! Under forsta
lagerveckan erbjuds en guidad naturvandring kl. 16 samt under dag 2, 3 och 4 fyra en-timmes
informationspass om Eldstaden - Scouternas ramverk for hallbart scoutengagemang.

Dag 4

Under dag 4 till 5 kommer &ventyrarna avdelningsvis erbjudas mdjlighet att delta i Vassaros
program: segling, paddling och Trapperspar enligt ett centralt schema. De erbjudna tiderna
meddelas pa lagerledarsamlingen den 4 maj.

Nar ni inte har centralt inbokade aktiviteter s& skapar ni ert eget lagerprogram baserat pa
Vassards programutbud, ni kan lana spel och géra uppgifterna i uppgiftsboken i lagrets temaby
och géarna hitta p& egna aktiviteter.

Pa kvallen kl. 19.00 ar det dags for vart stora lagerbal p& Eldorado. Pa byledarsamlingen dag 3 far
ni information om var och nér er kar ska ga in till Iagerbalsplatsen.

Aventyrartéltet ar 6ppet kl. 9.30 - 11.30, kl. 13.30 - 16.30 samt kI. 20.30 - 22.00.
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Dag 5

Se dag 4 rérande dagsaktiviteter under dag 5.

Kl. 19.00 dag 5 &r det samling vid scenen i temabyn fér Aventyrarnas egen kvéllsaktivitet.
Scouterna behdver ha bra skor att ga i terrang med och klader efter vader, samt om de vill
myggstift eller nagot langarmat mot myggen.

Programmet avslutas senast kl. 21.30 pa sodra delen av 6n. Ni behover instruera era aventyrare
om att vara tysta nar de gar tillbaka till sin egen by sa de inte stor yngre scouter i lagerplatserna
de passerar. Planera for att aventyrarna ska kunna fa kvallsfika nar de ar tillbaka i lagret mellan KI.
21.30 och 22.30.

Aventyrartaltet &r 6ppet kl. 9.30 - 11.30 samt kl. 13.30 - 16.30.

Dag 6

Sista chansen idag att njuta av Vassard, samtidigt som det &r dags att preppa for utryckning.

Ni och de karer som ni har byggt portal med ansvarar for att riva portalen och forsla tilloaka slanor
till samma plats déar de togs.

Aventyrartaltet ar éppet kl. 9.30 - 11.30 och kl. 18.30 - 21.00.

Vi samlas kl. 13.30 pa Tunet for att tillsammans avsluta lagret. Nar ni kommer till samlingen ar
scouterna i karen indelade i aldersblandade patruller med utmanare, aventyrare och upptéackare,
idealt 8 deltagare per patrull. Val pa plats sa far scouterna ett uppdrag att [6sa som ska vara klart
till kl. 15.30 da vi tersamlas och knyter ihop lagertemat tillsammans.

Efter kl.16.00 finns mojlighet att gora klart de sista uppgifterna i uppgiftsboken och hamta ut sitt
uppdragsmarke hos explologerna. Informera era scouter om vad som géaller och om nar
patrullerna I6ses upp. Har de aldre scouterna i patrullen ansvar for de yngre om de vill stanna kvar
for att gora klart uppgiftsboken eller har Upptackarna en avdelningssamling dar de &ldre scouterna
kan lamna av de yngre?

KI. 16.30 har vi en ledarsamling vid kapellet infér mérkesceremonin ikvall. Minst en ledare per
avdelning behover delta.

Alla Aventyrar- och Utmanaravdelningar ar valkomna att delta i var stora, haftiga gemensamma
markesceremoni kl. 21.00 vid scenen i temabyn. Ni har sjalva ansvar for att ta med lagermarken
till ceremonin (er lagerchef fick de nar ni checkade in p& 6n). Ceremonin och en sista gemensam
aktivitet avslutas senast kl. 23.00.

Ni behover instruera era dventyrare om att vara tysta nar de gar tilloaka till sin egen by sé de inte
stor yngre scouter i lagerplatserna de passerar. Planera for att &ventyrarna ska kunna fa kvallsfika
nar de ar tillbaka i lagret mellan kl. 22.00 och 24.00.

Dag 7

Dags for utryckning — tack for den har gangen!
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Bilaga 5 - Utmanarprogram

Utmanarprogrammet pagar under sju dagar varav fem ar heldagar pa on.

Var tanke &r att de utmanare (som inte ar ledarassistenter pa avdelning) under ungefar en tredjedel av
tiden har grenprogram for utmanare, under en tredjedel av tiden &ar funktionarer i aktiviteter for yngre
scouter och under en tredjedel av tiden har annat program i Vassaros eller egen regi. Prioritera garna i
mojligaste man att era Utmanare deltar i Utmanarprogrammet dag 2 och kvéllsaktiviteten dag 5.

For de utmanare som ar ledarassistenter for yngre scouter sa kommer de och ni gemensamt 6verens
om vilka delar av utmanarprogrammet de ska delta i.

Dag Gemensamt scout- och ledarprogram
Dag1l | e Inryckning
LOr29/7 | o |nvigning KI. 19.30 vid scenen i temabyn
Sén 6/8
e Utmanarhang i Cirkus kl. 20.30 - 24.00
Dag 2 e Hemligt kar- eller byuppdrag for Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Sén Aventyrare och Utmanare dagen”, Bathuset
30/7 :
van 78 | Utmanarnas grendag, samling kl. 14.30 KI. 10.00 - Funktionédrssamling vid kapellet for
vid scenen i temabyn. grendagen Utmanare, minst en representant
e Utmanarhéang i Cirkus kl. 21.30 - 24.00 per k&r
Dag3 | e Utmanarna &r funktiondrer under Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Man Aventyrarnas grendag kl. 9.30 -15.30 dagen”, Bathuset
w7 * Oppen Ceilidh - skotska danser p& KI. 13.30-16.30 - Féranmald kurs Leda
Tis 8/8 fotbollsplanen kl. 19.15 - 20.15 scouting
e Oppen Klattring for Utmanare i Forsta lagerveckan: Kl. 16.00 vid kapellet
Magasinet kl. 18.30 - 21.00 guidad naturvandring (féranméls i info-téltet)
e Utmanarhéang i Cirkus kl. 20.30 - 24.00
Dag4 | e Avdelningsvis Vassaréprogram enligt Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Tis 1/8 schema dagen”, Bathuset
Ons9/8 |« Egna aktiviteter, spel, pyssel och KI. 9.00 -12.00 - Féranmald kurs Leda
uppgifter vid Explolog-kontoret och eget, scouting
bokat Véassaroprogram Forsta lagerveckan: K. 16.00 -17.00
e Flottbygge fér Utmanare kl. 13.30 -17.00 Informationspass Eldstaden pa Lillgarn.
o Stort lagerbal for alla pa kvallen kl. 19.00
e Utmanarhang i Cirkus kl. 20.30 - 24.00
Dag5 | e Avdelningsvis Vassaréprogram enligt Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Ons 2/8 schema dagen”, Bathuset
Ig;; e Egna aktiviteter, spel, pyssel och Férsta lagerveckan: KI. 9.00 - 10.00 och
uppgifter vid Explolog-kontoret och eget, kl. 16.00 -17.00 - Informationspass Eldstaden,
bokat Vassaréprogram pa Lillgarn.
o Kuvallsaktivitet for Utmanare, samling i
Djuphamn kl. 17.00
e Utmanarhang i Cirkus kl. 13.30 - 16.30
och kl. 22.00 - 24.00
Dag 6 Foérmiddag: Forsta lagerveckan: Kl. 6.30 "En bra start pa
Tor3/8 | e Forberedelse for utryckning dagen”, Bathuset
Fre 11/8

e Avdelningsvis Vassartprogram enligt
schema

Forsta lagerveckan: Kl. 9.00 - 10.00
Informationspass Eldstaden, p& Lillgarn.
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e Egna aktiviteter, spel, pyssel och e KIl. 16.30 - Ledarsamling vid kapellet infor
uppgifter vid Explolog-kontoret och eget, markesceremonin ikvall.
bokat Vassardprogram
Eftermiddag:
e KI. 13.30 - 16.00 - Gemensam avslutning
Kvall:
e KI. 21.00 - 22.00 - Gemensam markesut-

delningsceremoni for dventyrare och
utmanare vid scenen i temabyn

e Utmanarhang i Bathuset kl. 19.00 - 24.00

Dag 7 e Utryckning
Fre 4/8
Lor 12/8

Missa inte!

Hemligt uppdrag dag 2: Under dag 2 pa lagret s& far aventyrarna och utmanarna ett hemligt
uppdrag (de ska inte kanna till det innan invigningen) att bygga en portal vid ert eller ert och era
grannkarers lager.

Innan |agret ska varje kar ha utsett en sékerhetsansvarig som haller ett ga pa bygget, stottar
scouterna och ser till att portalen blir stabil och saker. Var beredda pa att samverka med era
grannkarer om ni far i uppdrag att bygga en gemensam portal.

Ni behover ha med er gott om sisal och verktyg. Ta ocksa garna med er en kéarflagga till portalen.
Planera for att riva portalen pa formiddagen dag 6. Slanorna ska aterlamnas dar ni tog de.

Patruller till Utmanarnas grendag: Under utmanarnas grendag (dag 2) s& kommer scouterna
delas in i patruller med scouter fran olika karer. Férhoppningen &r att vi kan peppa scouterna att
vara i en patrull med nya scoutvanner fran andra karer. Stam av om nagon av era scouter behéver
ha en kompis fran karen i samma patrull innan ni gar till samlingen och ha i sa fall fardiga par med
tva scouter som inte vill vara sjalva nar vi samlas.

Funktionarer till Utmanarnas grendag: Minst en representant for krens Utmanarledare behdver
delta i funksamlingen kl. 10.00 dag 2 vid kapellet. Rakna med att alla era Utmanarledare behdvs
under eftermiddagen och kvallen, men det racker att en deltar i funksamlingen och far vidare

instruktioner om samlingstid och plats for eftermiddagens aktiviteter. Rékna med att era ledare
behover vara tillgangliga fran kl. 13.00, aven om nagra kan ha en senare samlingstid.

Tema for Utmanarnas grendag: Temat &r hemligt for scouterna men era ledare som ska stotta
upp pa kontrollerna far garna ha med sig lamplig utkladnad som passar nar vi tillsammans ska gora
en tidsresa till ar 1943 dar vi ska méta Vassaros hemvarnskar och andra mystiska figurer.

Stormkok till Utmanarnas grendag: Till grendagen behdéver ni ha med ett stormkok (inklusive
bransle samt disksaker) per fyra scouter. Utse en person som ansvarar for varje stormkdk och som
med stod av sin patrull ser till att stormkoket aterlamnas och ar rent, torrt och komplett. Vi kommer
dela in patrullerna sa det ar tva stormkok per patrull. Medtag aven vattenflaska, matkit, kniv och
annat till egen stormkoéksmatlagning, badklader och handduk. OBS! Lagg in kostpreferenser for
Utmanare och deltagande ledare HAR senast den 1 juni.

Matlada, matkit och fylld vattenflaska: Scouterna behdver ha med sig ett matkit samt en fylld
vattenflaska till grendagen dag 2 samt till kvallsaktiviteten dag 5. Under dag 3 kommer scouterna
vara funktionérer pa Aventyrarnas grendag och ska d& ha med sig lunch i en matlada samt fylld
vattenflaska. Till bada aktiviteterna kan det vara bra att ha med badklader och handduk.

Cirkus: De flesta kvallarna och pa eftermiddagen dag 5 (d& det inte ar grenaktiviteter for Utmanare)
sa har Utmanarna sitt alldeles egna hang i Cirkus. Har finns en rad bordsspel att l&na och i
matsalen strax intill finns kvéllsfika och ett café med mdjlighet att kdpa lite annat extra gott.
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Dag 1

KI. 19.30 samlas alla lagerdeltagare vid scenen i temabyn fér en pampig invigning av lagret.
Utmanarhanget i Cirkus ar 6ppet pa kvallen fran kl. 19.00 till 24.00.

Dag 2

Pa invigningen dag 1 far aventyrarna och utmanarna i er kar eller i byn med karer ni bor granne
med ett hemligt uppdrag. Scouterna ska inte kanna till uppdraget innan invigningen. Uppdraget ar
att ni ska bygga en portal till er by eller er del av lagret p& anvisad plats. Scouterna far garna
bygga vidare pa och forbattra portalen under hela lagret.

Vi samlas kl. 14.30 vid scenen i temabyn for Utmanarnas grendag. Scouterna ska ha med sig

badklader, matkit, fylld vattenflaska och ett stormkdk per fyra scouter som en av scouterna har
ansvar for. Vi lanar Vassaros stormkok till ledarpatrullerna. Se géarna till att Utmanarna har &tit
mellanmal (en frukt eller liknande) innan de ger sig ut.

OBS! Lagg in kostpreferenser for Utmanare och deltagande ledare HAR senast den 1 juni.

Alla behéver ha bra skor att ga i terrang med och klader efter vader, samt om de vill myggstift eller
nagot langarmat mot myggen.

Programmet avslutas senast kl. 22.00. Ni behdver instruera era utmanare om att vara tysta nar de
gar tillbaka till sin egen by sa de inte stér yngre scouter i lagerplatserna de passerar. Utmanarna
kan fa kvallsfika i Matsalen om de vill men planera ocksa fér de ska kunna fa kvallsfika i byn nar
de kommer tillbaka om n&gon foredrar det.

Utmanarhanget i Cirkus ar oppet pa kvallen fran kl. 21.30 till 24.00.

Dag 3

Vi hoppas att alla Utmanare stéller upp som funktionarer under Aventyrarnas grendag! Alla
Utmanare samlas kl. 9.30 vid Tunet for en instruktion om upplagget for dagen. Rdkna med att vara
klara vid halv fyra-tiden.

Utmanarna som ar funktionérer ska med sig en matldda med lunchmatsack och en fylld
vattenflaska samt klader efter vader, handduk och garna badklader som kan behovas pa nagon av
stationerna.

Om nagon utmanare ar ledarassistent for yngre scouter ar det okej att vara med de istallet. Om
nagon utmanare vill passa pé att ga kursen Leda scouting under eftermiddagen dag 3 och
formiddagen dag 4 ar det ocksa okej att inte delta av den anledningen. Missa inte att anmaéla de
som vill delta i kursen innan ni &ker ut till 6n sa ni sékrar en plats!

Under forsta lagerveckan ar utmanarna ocksa valkomna att delta i den guidade naturvandringen
som startar kl. 16 i kapellet eller i en-timmes informationspassen om Eldstaden - Scouternas
ramverk for hallbart scoutengagemang, exempelvis kl. 16.00 dag 3 eller kl. 9.00 dag 4.

KI. 18.30-21.00 ar Magasinet reservat for ett dppet utmanarh&ng med klattring.

Kl. 19.15 pa fotbollsplanen &r alla ledare, dventyrare och utmanare vialkomna att delta i Oppen
Ceilidh - skotska danser.

Utmanarhanget i Cirkus ar dppet pa kvallen efter Upptéackardiscot fran kl. 20.30 till 24.00.

Dag 4

Under dag 4 till 5 kommer utmanarna avdelningsvis erbjudas mgjlighet att delta i Vassar6s
program, segling, paddling och Trapperspar enligt ett centralt schema. De erbjudna tiderna
meddelas pa lagerledarsamlingen den 4 maj.
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Nar ni inte har centralt inbokade aktiviteter s& skapar ni ert eget lagerprogram baserat pa
Vassaros programutbud, ni kan lana spel och gora uppgifterna i uppgiftsboken i lagrets temaby
och géarna hitta pa egna aktiviteter.

Alla Utmanare ar valkomna att delta i vart 6ppna flottbyggarpass for Utmanare som startar KI.
13.30 i Fladan.

Pa kvallen kl. 19.00 &r det dags for vart stora lagerbal p& Eldorado, lagerbalsplatsen mellan
Mellanangarna och Tunet. P& byledarsamlingen dag 3 far ni information om var och nar er kar ska
ga in till lagerbalsplatsen.

Utmanarhanget i Cirkus ar 6ppet pa kvallen fran kl. 20.30 till 24.00.

Dag 5

Se dag 4 rérande dagsaktiviteter under dag 5.

Kl. 17.00 dag 5 ar det samling for alla Utmanare och Utmanarledare i Djuphamn fér Utmanarnas
egen kvallsaktivitet. Scouterna behover ha med matkit, fylld vattenflaska och klader efter vader.
Aktiviteten avslutas kring kl. 22.00.

Ni behover instruera era utmanare att vara tysta nar de gar tillbaka till sin egen by sa de inte stor
yngre scouter i lagerplatserna de passerar. Planera for att utmanarna ska kunna fa kvallsfika nar
de ar tillbaka i lagret mellan kl. 22.00 och 24.00.

Utmanarhanget i Cirkus ar oppet kl. 13.30 till 16.30 och kl. 22.00 till 24.00.

Dag 6

Sista chansen att njuta av allt Vassart har att erbjuda och preppa for utryckning.

Ni och de karer som ni har byggt portal med ansvarar for att riva portalen och forsla tillbaka slanor
till samma plats déar de togs.

Vi samlas kl. 13.30 pa Tunet for att tillsammans avsluta lagret. Nar era scouter kommer till
samlingen ar de indelade i aldersblandade patruller med utmanare, aventyrare och upptackare,
idealt 8 deltagare per patrull. Val pa plats sa far scouterna ett uppdrag att I6sa som ska vara klart
till kl. 15.30 da vi atersamlas och knyter ihop lagertemat tillsammans.

Efter kl.16.00 finns mdjlighet att gora klart de sista uppgifterna i uppgiftsboken och hamta ut sitt
uppdragsmarke hos explologerna. Informera era scouter om vad som géaller och om nar
patrullerna l6ses upp. Har de éldre scouterna i patrullen ansvar fér de yngre om de vill stanna kvar
for att gora klart uppgiftsboken eller har Upptackarna en avdelningssamling dar de &ldre scouterna
kan lamna av de yngre?

KI. 16.30 har vi en ledarsamling vid kapellet infér mérkesceremonin ikvall. Minst en ledare per
avdelning behover delta.

Alla aventyrar- och utmanaravdelningar &r valkomna att delta i var stora, haftiga gemensamma
markesceremoni kl. 21.00 vid scenen i temabyn. Ni har sjalva ansvar for att ta med lagermarken
till ceremonin (er lagerchef fick de nar ni checkade in p& 6n). Ceremonin och en sista gemensam
aktivitet avslutas senast kl. 23.00.

Ni behover instruera era utmanare om att vara tysta nar de gar tillbaka till sin egen by sa de inte
stor yngre scouter i lAgerplatserna de passerar.

Idag, under sista kvallen, har Utmanarna har majlighet att hanga i Bathuset fran kl. 19.00 till 24.00.

Dag 7

Dags for utryckning — tack for den har gangen!
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Bilaga 6 - Kartor over Vassaro
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